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Disneyfication e as trés grooves do Rato Magico

Mario Duque*

Macau & na realidade uma terra que gera oportunidades

atraindo e desenvolvendo missdes portadoras de- diag-
nosticos, avisos e de solugdes, onde a Cultura passou a
figurar, sendo sem déivida uma das opertunidades emergentes.

J4 resulta todavia doloroso quando a mensagem se repete &
exaustio acompanhada de visGes apocalipticas do futuro, no pres-
suposto ingénue de que ninguém esta sensibilizado para os fenéme-
nos, nem os governantes, apontando o Rato Mickey como a poten-
cial ameaga da cultara, e esquecendo-se que desde o Rato Magico,
as empresas Disney, j desenvolveram 3 geragfes de produtos de
erescente sofisticacfio, com vertentes complexas associadas ao com-
portamento, grande parte desses produtos até sio exclusiva indole
cultural, assentando em componentes que localmente até sdo fami-
liares,.

Tomando a ténica do semindrio da passada terca-feira com o
tema “Gaming & Heritage”, se risco hd que o desenvolvimento do
Jogo possa relegar as questdes do patriménio e da conservagdo,
também ndo é for falta de diagndstico.

Os relatdrios a que o Executivo da RAEM tem tido acesso, e
certamente se erienta, apontam que o suporte do futuro da econo-
mia de Macau, e do Jogo como sustentéculo dessa economia, esta
exactamente na diversificafo e personalizagio dessa oferta, apon-
tando o lazer € a cultura como os protagonistas que deverdo acres-

centar qualidades especificas e complementares 4 oferta local, ¢
assim salvaguardar tma distinta vantagem ao risco de concorrén-
cla, ou equivaléncia, a qualquer produto idéntico qite possa emergir
na regido,

Quem lida com estas questdes est4 careca de saber que a cultura
€0 patrimdnio nunca foram tdo considerados em Macau como haje
em dia, e se risco existe, j4 ndo & mais a relegacfio dos assuntos da
cultura ou do patriménio, como esses académicos querem fazer
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crer, antes 0 risco no assédio e no
assalto competitivo a um emergente
terrain vide de muitas oportunida-
des, onde se martelam, fabricam e
inventam substincias de proposita-
da indole cultural, quando-a Cultura
(tanto a alta como a baixa) s6 neces-
sitotr de condicdes favordveis para
poder surgit tdo naturalmente como
Tespirar.

E 56 j& ndo ¢ assim porque na
Cultura, tal como no Ambiente, a so-
ciedade contemporénea dispde de instrumentos que Ihe permitem
alterar cursos de rios ¢ irrigar desertos, no sentido de criar intime-
ras oportunidades a jusante, todas traduziveis em negécios e, su-
postamente; em melhor estar.

No mesmo seminério foram ainda invocados os perigos que se
associam & designagio de Disneylization, nomeadamente pelo in-
terveniente Arq.to Vizeu Pinheiro, de quem continuamos a -ouvir
avisos pré diluvianos sobre o patriménio histérico da RAEM, muito
embora o dilivio tivesse acontecido nos anos 8o.

Em rigor a designacdo Disneylization utilizada pelo interve-
niente & antes Disneyfication, (o sufixo fication em inglés signi-
fica ‘o processo em que determinada qualidade € adquirida’, tal
como glortfication; magnification, certification), e fazendo uma

busca na web apuramos que ©

& exactamente 0 ‘nosso’ académi-
co local. :

E sem outra demonstragio em
como o contefido invocado possa
serexcéntricod designagio comum,
depreendemos que a designacio
g pretendida pelo académico sé pode
ser Disneyfication, ¢ assim, tam-
bém constatar que o seu contetdo
ndo reporta s & invasdo de mode-
los comerciais instantineos e baratos, para onde parece tender a
identificag@io {esses modelos sio 56 uma das classes dos subprodu-
tos), mas antes & natureza, progressivamente sofisticada, associada
A evolugdn da procura e da oferta dos produtos que satisfazem os
1108508 desejos.

Vérios autores utilizam o conceito Disneyfication para explicar
fenomenclogia diversa. Todavia os coneeitos centram-se em:

»Olado mitico da Cultura traduzido na vertente da Thusdo ou da
Farnitasia

+ A Cidade como Espago de Representacio (city as stage)

» Atransferfncia da produgdo dos bens piiblicos para o imbito
de iniciativa privada,

Pinturas imaginarias

Rebecca Lau
rebecca-lau®lycos.com

Depois-de um primeiro, ¢ até mesmo de um segundo, olhares

pelas obras expostas no Clube Militar (CM) fica-nos a sensagio fria
de que mais uma vez se tenta mistificar o nome da pintura contem-
poranea portuguesa, utilizando para o efeito figuras mais que se-
cundarias, periféricas e de facto sem qualquer contetido de relevin-
cia no meio artistico nacional.

As trés dezenas de telas versam essencialmente a temética
«cidades» e «barcos», expondo pormenores visiveis de um acade-
mismo delirante e técnica deficiente, maquilkiados de um falso
conceptualismo grafico construido sobre uma arquitectura tam-
bém ela «apderifar. Todas as tentativas de colagem aos mestres de
escolas, como a de Paris, sfio pura esquizofrenia mercantilista

apenas imperceptiveis para 0s puros amadores e 03 nOvos-Ticos na
sua ansia de facturar (acumular) patriménio sonhando com uma
«colecgion,

o falamos de erros no trago, ou de inexactiddio nos gestos, por
demais patentes nos acrilicos de Alba Simdes, mas sobretudo da
pouca qualidade, auséncia de rasgo e téenica criativa das snas telas,
Saliente-se ainda a fraca qualidade das tintagens e o péssimo gosto
qQue visa expressar grande intelectualidade.

Atela que abre a exposi¢do retrata a cidade de Macau. Preferi-
mos olvidar.

O problema é que os bons artistas plasticos portugueses con-
temporéneos nunca gozam destas oportunidades, salvo raras ex-
cepedes, para poder mostrar o seu trabalkio fora de Portugal, sobre-
tudo na Asia.

0 que vimos no Clube Militar representa aquilo que se v&, um
pouco por todo o mundo, nas mostras de Verdo e
Jogos Florais. Tudo o mais que se possa dizer ou
escrever, ndo passa de exagero. Puro.

O vice-presidente da Casa de Portugal nio anti-
go territério sob administracdo portuguesa, Carlos
Couto, disse em declarachés & comunicagio social
local que a exposicio de Alba Simdes estaria paten-
te ao pablico entre 23 de Abril e 2 de Maio. No
entanto, a 26 e 27 de Abril, quando por 14 passémos,
a exposi¢io encontrava-se encerrada, Pelo menos
nestes dois dias, e a meio da tarde logo apés o
almogo, a sala encontrava-se fechada  chave, as
escuras e com o ar condicionado desligado.

Apesar disso, as empregadas do CM abriram-
108 a exposigio num gesto simpético, um esforca-
do favor, e explicando qué a medida foi tomada
porque ninguém visita a exibicdo, Compreende-se
que assim seja numa cidade pequena como Macau,
mas convinha que alguém esclarecesse os respon-
séveis que os calenddrios e horarios de uma exibi-
o sfo para cumprir, haja ou ndo haja «clientes»,

até 4 hora anunciada. Ou entdo cancela-se-e avisa-se a imprensa,
Talvez o desinteresse se deva ao facto de, pelos menos, um tergo
dos quadros estar vendido, o que pode ter levado, talvez, os respon-
séveis a considerar cumprido o seu objectivo,
A artista que veio a Macau, Alba Simdes, nasceu em Lisboa em

«Cidades Imaginarias» é uma mostra de trinta acrilicos sobre tela da pintora portuguesa
Alba SimGes, em exposicao no Clube Militar, cuja ambiciosa tematica fica muito aquém
das ideias ulteriormente divulgadas pelos organizadores desta individual de Macau
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Ginico utilizador dessa designacdo,

~ futuristas, como teriam sido na

1955, e diz «assumir-se como autodidacta, nfio obstante ter estudado
pintura na Sociedade de Belas Artes e estar desde sempre ligada ao
estudo das artes. Apbs um longo perfodo de inactividad, decidiu em
1987 dedicar-se 4 pintura, tendo desde entfio participado em vérias
exposicdes colectivas ¢ individuais em Portugal e no estrangeiro».

A referéneia ao fend-
meno Disney para explicar
estes contetidos 6 resulta
de uma forte analogia com
as sucessivas fases de evo-
tugdo e maturacio dos pro-
dutos Disney que progres-
sivamente témvindoa cor-
responder a todas estas
componentes.

A Primeira nogio (0
lade mitico da Cultura )
corresponde 4 1.2 e 2.2 ge-
ragles dos produtos Disney. A 1.2 geragfio é marcada pela Fantasia
cujo icon é o Rato Mickey. A 2.2 geracio € a Ciéncia e a Alia
Tecnologia marcada pelas visoes futuristas.

Essas duas primeiras geragoes de produtos Disney sho também
referéncias frequentes-dos antropSlogos primitivistas ac prociirar
explicar comportamentos na sociedade contempordnea. O desejo
pelo modelo mais recente de telemdvel, ou o desejo de colar um
autocolante Hello Kitty na tampa desse telefone, 3o disso exemplo.

A Segunda nogio (A Cidade como Espago de Representago) é
puramente instrumentalista, satisfaz a vertente dramética da vida
¢ da cidade como um palo. O mesmo instrumento em outros
periodos da Histéria j& serviu estratégias ideologicas. Serve hoje
uma estratégia de marketing.

Exemplos disso sdo 2 apropriagio do conjunto de 7imes Square
em Nova lorque pela Warner Brothers, pata infra-estruturas de
entretenimento, e 2 intervengéo Sony, na reconstrucio do nove
Business District de Berlim, na Potsdammer Platz, aguilo que fot
considerado, durante a sua construgo, como o maior estaleiro
urbano de injeiativa privada que j4 existiu numa cidade europeia, e
exactamente ocasido em que surgiu o ensaio The Disneyfication of
the European City,

A Terceira nogio
(A tendéncia para a
transferéneia da pro~
dugfio dos bens piibli-
cos para o Ambito-de
inieiativa privada)
néo 56 a fase expan-
sionista da estratégia
anterior. £ ja a confir-
magdo do reconheci-
mento da incapacida-
de crescente do sector
péiblico em assegurar
0s bens anteriormen-
te consagrados ao de-
sempenhio do sector
piblice, como por
exemplo, Urbaniza-
¢do.

0 exemplo expo-
nencial disso estd na 3.2 geragho dos produtos Dysney, chamado
Celebration, a quem alguém ¢hamou The New Groove of the Magic
Mouse. Uma mega urbanizagio na Florida de comemoragio do
jubileu Disney, onde o trénsito cireula com conforto, as ruas sio
limpas e tém sempre lugares de estacionamento, os policias sio em
néimero certo e atenciosos, as escolas ndo tém dealers & porta a
venderem droga e as casas $io
desenhiadas em moldes absolu-
tamente normais, (normais por
no serem nem fantasiosas, nem

1.2 ou 2.2 gerages dos produtos
Disney). Contudo, o resultado é
absolutamente onfrieo na sua
normalidade, uma espécie de
Pleasentville, porque o mundo
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urbano ja ndo é assim.

O ciclo retoma assim o tema da fantasia, porque tudo 0 que se
associa a uma normalidade, no sentido de regularidade, j ¢ uma
excentricidade da propria normalidade, principalmente no-quadro
de realidades urbanas contemporaneas, quase ingeriveis.

Nestes contetidos se percebe a relevéneia do conceito Disneyfs-
cation para o desenvolvimento social ¢ cultural, e 2 potéricia dos
Tmecanismos que ai actuam, cuja natureza nio é nada epidérmica
como se tende a achar, antes estrutural, e muito mais ligada ao
nosso quotidiano do que se julgava.

A articulagio do fendmeno para a realidade de Macau é
inevitavel, como é inevitavel em termos globais. O equilfbrio
possivel reside principalmente na sua constante monitorizagio,
avaliagho e fiscalizagdo, possivelmente serd mesmo sé essa a drea
residual do sector piblico num futuro proximo, e af residir
também a énica via possivel de salvaguarda, tanto na vertente da
sustentabilidade da comunidade local, com na vertente da con-
veniéneia, da actualizagio e do sucesso dos produtos por que a
economia vai optando.

A orientagdo consensual local busea a visibilidade de Macan
(quem disser o contrério corre mesmo o risco de ser identificado
por reacciondrio, sendio mesmo por antipatridtico). Contudo esse
lugar de visibilidade configura-se numa geografia muito particu-
lar mas progressivamente global, que é 0 mapa dos fascinios e dos
desejos.

Quem conhece esse mapa sabe que ele s6 tem 3 pantos cardeais
pelos ‘quais se orienta a procura; o intelectual, o emocional e o
sexual, (sem qualquer conotagio de valor nesta orden).

Seja qual for o polo cardeal a que a oferta se aproxime, ou.a
qualidade dos produtos em que se venlia a configurar, j4 éalturade
os mesmos académicos se convencerem, se verdadeiramente nio
estdo convencidos, que o mecanismo que estd assoctado a essa
transformagdio & exactamente Disneyfication, & que o seu melhor
contributo, nomeadamente na qualidade de guardides da Cultura,
56 poderd surgir em posse dessa mesma constatagfo.

* Arguitecto
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